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N° de cat. Descripción

P4
.5

.1
.1

-3

571 4011 Tablero lógico 1 1

El diseño de dispositivos digitales se basa en el simple concepto de la aplicación 
repetida de pocos circuitos básicos. Para combinarlos son válidas las reglas del 
álgebra booleana, que en el caso especial de aplicaciones en sistemas digitales 
se le denomina también álgebra de conmutación.

En el experimento P4.5.1.1 se representan todas las combinaciones de una o de 
dos variables que se presentan en los sistemas digitales. Se verifica las leyes del 
álgebra booleana, como la ley conmutativa, la ley de idempotencias, la ley de 
absorción y la ley de la negación.

En el experimento P4.5.1.2 se hace una descripción experimental de las leyes de 
Morgan. Donde no (A y B) „es lo mismo que“ (no A) o (no B)

El objetivo del experimento P4.5.1.3 es la verificación experimental de la ley 
asociativa y de la ley distributiva en la combinación de tres variables.

ELECTRÓNICA
ELECTRÓNICA DIGITAL

COMBINACIONES SIMPLES

P4.5.1.1 
Combinaciones AND, OR, XOR, NOT  
y NAND de dos variables

P4.5.1.2 
Leyes de De Morgan

P4.5.1.3 
Combinaciones de tres variables

Leyes de De Morgan (P4.5.1.2)
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Una red lógica combinacional es una combinación de circuitos digitales, en la 
cual las variables de salida están claramente determinadas por las variables de 
entrada. En una red lógica combinacional se tiene la posibilidad de almacenar 
estados individuales de variables. Las variables de salida dependen de la historia 
anterior representada por el estado de conmutación de flip-flops.

En atención al diseño de redes combinacionales complejas como la combinación 
lógica de cuatro entradas, En el experimento P4.5.2.1 se aplican los conocimien-
tos ganados en los circuitos lógicos combinacionales básicos.

El experimento P4.5.2.3 demuestra cómo se utiliza un multiplexor para cambiar 
múltiples entradas a una sola salida y cómo un demultiplexor distribuye las se-
ñales de una sola línea de entrada a múltiples líneas de salida.

El experimento P4.5.2.4 estudia sumadores discretoss y complejos como compo-
nentesesenciales de una unidad aritmética.

El objetivo del experimento P4.5.2.5 es entender el funcionamiento de los flip-
flops y discutir las diferentes exigencias que se hace al comportamiento de éstos 
como componentes elementales de un circuito secuencial, y que han llevado al 
desarrollo de flip-flops RS, D y J-K.

El experimento P4.5.2.6 muestra las propiedades de los contadores en diferentes 
configuraciones.

En el experimento P4.5.2.7 se estudia el registro de desplazamiento.

N° de cat. Descripción

P4
.5

.2
.1

P4
.5

.2
.3

-7

571 4011 Tablero lógico 1 1

571 4021 Tablero lógico 2 1

ELECTRÓNICA
ELECTRÓNICA DIGITAL

CIRCUITOS LÓGICOS

P4.5.2.1 
Combinaciones AND, NAND, OR y  
XOR de cuatro variables

P4.5.2.3 
Multiplexores y demultiplexores

P4.5.2.4 
Adicionadores

P4.5.2.5 
Flip-flops

P4.5.2.6 
Contadores

P4.5.2.7 
Registros de desplazamiento

Flip-flops (P4.5.2.5)
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N° de cat. Descripción

P4
.5

.3
.1

571 4021 Tablero lógico 2 1

531 120 Multímetro LDanalog 20 1

La interconexión de los circuitos digitales con el mundo analógico a menudo 
requiere del uso de convertidores A/D y D/A. En este proceso, las señales conti-
nuas se convierten en señales digitales discretas para poder procesarlas poste-
riormente. Se investigan las características de transferencia.

El experimento P4.5.3.1 muestra la función de conversión de analógico a digital 
y de digital a analógico.

ELECTRÓNICA
ELECTRÓNICA DIGITAL

ENTRADAS Y SALIDAS  
DIGITALES Y ANALÓGICAS

P4.5.3.1 
Conversor de señal analógica a digital

Conversor de señal analógica a digital (P4.5.3.1)


